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RESUMEN

Las herramientas digitales, debido a su accesibilidad y versatilidad, han
desempefiado un papel fundamental en diversos &mbitos, especialmente en
el educativo. Estas tecnologias han transformado las metodologias de
ensefianza, promoviendo enfoques mas dinamicos y sostenibles al reducir
significativamente el uso de papel. Nuestra investigacion, desarrollada en
una institucion educativa particular de la ciudad de Machala, se enfoca en
analizar el impacto de la herramienta Liveworksheets para fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la matemética en estudiantes de
Séptimo Afio de Educacién General Basica. El estudio empled el método
inductivo y utiliz6 como técnica la encuesta, administrada mediante
Microsoft Forms a un total de 72 estudiantes y 9 docentes. Los resultados
revelaron que el 86% de los docentes considera fundamental disefiar
estrategias didacticas innovadoras que mejoren la ensefianza de la
matematica, mientras que un 86% de los estudiantes afirmé que
Liveworksheets facilita su aprendizaje en esta materia. Estos hallazgos
destacan cémo, a través del uso de tecnologias educativas, es posible
ensefiar y aprender matematica de manera mas eficiente y atractiva,
adaptandose a las necesidades contemporaneas.

ABSTRACT

Digital tools have become essential in various fields due to their
accessibility and versatility, with education being one of the most impacted.
These technologies have transformed teaching methodologies by fostering
more dynamic and sustainable approaches, significantly reducing paper use.
This study, conducted in a private educational institution in the city of
Machala, examines the use of the Liveworksheets platform to strengthen the
teaching-learning process in mathematics for Seventh Grade General Basic
Education students. The research employed an inductive method and
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surveys conducted via Microsoft Forms with 72 students and 9 teachers.
Results indicate that 86% of teachers consider it crucial to design innovative
didactic strategies to improve mathematics instruction, and 86% of students
recognize that Liveworksheets facilitates their learning in this subject.
These findings highlight how educational technologies enable more
efficient and engaging mathematics teaching and learning, meeting
contemporary educational demands.
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Introduccion

Este trabajo de investigacion tiene como propdsito contribuir al desarrollo de estrategias didacticas
innovadoras para la ensefianza de la matematica, aprovechando las ventajas de la tecnologia como un
medio para fortalecer los aprendizajes de los estudiantes. En este contexto, los cambios educativos
derivados de la pandemia de 2020 resaltan la importancia de reconfigurar el rol docente. Segun
Mogollon (2010), “es necesaria la formacion del nuevo docente. Este nuevo docente debe reflexionar
que la educacion del futuro debe estar en armonia con el funcionamiento del cerebro y su estructura”
(p. 8). Esto implica que los docentes deben desarrollar estrategias novedosas apoyadas en la
tecnologia, abarcando aspectos como el enfoque cognitivo, el lenguaje matematico y la superacion
de las fobias hacia esta asignatura, especialmente en los primeros afios de estudio.

El uso de herramientas tecnoldgicas como Liveworksheets representa una oportunidad
significativa en este proceso. Esta plataforma permite a los estudiantes realizar fichas interactivas en
linea, enviar sus respuestas al docente y reducir el consumo de papel, lo que la convierte en una
opcidn beneficiosa tanto para los alumnos como para los profesores. Como sefiala Domingo Monroy
(2021), Liveworksheets ofrece una version gratuita que permite disefiar actividades interactivas como
ejercicios de arrastrar y soltar, unir con flechas, seleccion multiple e incluso actividades habladas,
ajustandose al nivel de dificultad deseado (pp. 1-12). Sin embargo, es importante destacar que
disponer de herramientas digitales no garantiza resultados efectivos si no se disefian estrategias
pedagdgicas que favorezcan un aprendizaje significativo. En este sentido, Txabarri (2016) subraya
que emplear estrategias de aprendizaje implica fomentar un aprendizaje estratégico y autobnomo
basado en el principio de "aprender a aprender” (pp. 487-502).

La ensefianza de la matematica también se beneficia de enfoques estratégicos para la resolucion
de problemas. Poélya, citado por May (2015), destaca que “una estrategia radica en la aplicacion de
los procesos heuristicos generales, tendientes al desarrollo de la habilidad para resolver problemas”
y que estos procesos incluyen comprender el problema, planificar su solucion, ejecutar el plan y
verificar los resultados (pp. 419-420). Este enfoque, combinado con herramientas tecnolégicas como
Liveworksheets, permite una ensefianza mas interactiva y dinamica.

En este contexto, la autorregulacion del aprendizaje, entendida como el proceso mediante el cual
los estudiantes orientan y mantienen sus pensamientos y acciones hacia metas especificas, es esencial
para promover un aprendizaje significativo. Como indican Monereo y Badia (2013), esta
autorregulacion es fundamental para que los alumnos desarrollen habilidades auténomas que les
permitan afrontar desafios educativos de manera eficaz (pp. 1-26). Por ello, el disefio de estrategias
pedagogicas debe integrarse con herramientas digitales para potenciar tanto el aprendizaje como la
autorregulacion de los estudiantes.
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Metodologia y materiales

La investigacion se llevd a cabo en la Unidad Educativa Particular Bilingle Principito & Marcel
Laniado de Wind, ubicada en Machala, provincia de El Oro, Ecuador. Participaron 72 estudiantes de
Séptimo Afio de Educacion General Basica (EGB), cuyas edades oscilan entre los 11y 12 afios, y 7
docentes que trabajan en los niveles de EGB Media (4° a 7° grado). Los criterios de inclusion fueron:
ser estudiante o docente de la institucion participante y estar involucrado en procesos de ensefianza-
aprendizaje en matematica utilizando tecnologias. No se excluyé a ningun participante que cumpliera
con estos criterios.

Procedimiento de Muestreo

El muestreo fue no probabilistico y se selecciono a los participantes de forma intencional, dado
que la investigacion se centrd en una poblacion especifica: docentes y estudiantes del Séptimo Afio
de EGB. El tamafio muestral (72 estudiantes y 7 docentes) se determiné considerando la accesibilidad
y representatividad de la poblacion objetivo en el contexto de la institucion educativa. Los datos
fueron recolectados en el entorno escolar mediante cuestionarios distribuidos a través de la plataforma
Microsoft Forms.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccién de Datos

Para recolectar los datos se disefiaron cuestionarios estructurados. El cuestionario aplicado a los
estudiantes constd de siete preguntas cerradas en una escala de Likert, orientadas a evaluar su
conocimiento y percepcion sobre la herramienta Liveworksheets, asi como su impacto en el
aprendizaje de matematica. El cuestionario dirigido a los docentes incluy6 diez preguntas cerradas
que exploraron el uso de tecnologias, estrategias didacticas, y la percepcion sobre el impacto de
Liveworksheets en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Los cuestionarios fueron validados por un experto metodolégico para garantizar su calidad y
confiabilidad. Adicionalmente, se utilizdé Microsoft Excel para procesar y analizar los datos
recolectados, empleando técnicas descriptivas y tablas estadisticas para interpretar los resultados.

Disefio de la Investigacion

El disefio de la investigacion fue no experimental, de enfoque cuantitativo y de tipo descriptivo.
Segun Otero (2018), el enfoque cuantitativo se caracteriza por fundamentarse en un marco tedrico
orientador que sustenta la recoleccion y andlisis sistematico de datos (pp. 3-5). Este disefio permitid
identificar la incidencia del uso de Liveworksheets en el aprendizaje de matematica mediante el
diagnostico de las necesidades y percepciones de estudiantes y docentes, asi como el desarrollo de
estrategias didacticas basadas en esta herramienta.

Métodos

Se utilizaron varios métodos para abordar los objetivos de la investigacion: 1) Método Inductivo-
Deductivo: Facilitd establecer un conocimiento sistematico a partir de los datos recopilados. 2)
Método Descriptivo: Permitio analizar el contexto del uso de TIC en la ensefianza de matematica,
tanto desde la perspectiva docente como estudiantil. 3) Método Analitico: Ayud6 a examinar las
causas Yy efectos del uso de Liveworksheets en la adquisicién de habilidades de pensamiento l6gico.
4) Método Estadistico: Aseguro6 el manejo riguroso de los datos cualitativos y cuantitativos, avalando
la confiabilidad de los resultados. 5) Método Hermenéutico: Se empleé para la recoleccion e
interpretacion bibliografica del marco tedrico y el anélisis de la informacion obtenida en relacion con
los fundamentos teoricos.
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Procedimiento

El estudio inicid con la revision de literatura para construir un marco teérico sélido sobre el uso
de TIC en la ensefianza de la matematica. Posteriormente, se diagnostico el nivel de conocimiento y
uso de Liveworksheets en la institucion educativa mediante la aplicacion de cuestionarios. Los datos
obtenidos fueron procesados y analizados para disefiar estrategias didacticas innovadoras basadas en
la herramienta tecnoldgica. Finalmente, los resultados fueron presentados y discutidos en el marco de
las Primeras Jornadas de Innovacion y Liderazgo Educativo, organizadas por la Universidad Técnica
Particular de Loja.

Resultados y Discusién

La investigacion llevada a cabo analizd en detalle el impacto del uso de la herramienta
Liveworksheets como recurso de apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de
Matematica. El estudio se realiz6 con 72 estudiantes de séptimo grado de Educacion General Basica
(EGB) de la Unidad Educativa Principito & Marcel de Wind y 7 docentes del nivel de EGB Media.
En este contexto, Agostinho Homa y Oliveira Groenwald (2020) sefialan que "las tecnologias han
transformado la manera en que los seres humanos interacttan y reflexionan sobre el entorno que los
rodea, lo que exige que la educacion matematica se adapte a esta nueva realidad” (pp. 1-18).

Para evaluar la incidencia de esta herramienta, se analizaron los datos obtenidos a partir de
cuestionarios aplicados a docentes y estudiantes. Este analisis incluy6 el estudio detallado de las
preguntas, cuyos resultados se presentaron en tablas estadisticas, sustentadas en el marco tedrico, la
informacion recolectada y el anélisis realizado por el investigador. El objetivo principal fue
determinar como el uso de Liveworksheets influye como herramienta de apoyo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Matematica en estudiantes de séptimo grado.

A continuacion, se expone el analisis y la interpretacion de los resultados obtenidos de la encuesta
dirigida a los docentes.

Tabla 1. Conoce la herramienta Liveworksheets para la ensefianza de la matematica.

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 0 0
Suficiente 5 71
Mucho 2 29
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacién del cuestionario a los docentes del nivel de EGB.
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Los resultados obtenidos coinciden con la descripcion realizada por Zapata (2021), quienes
sefialan que Liveworksheets es una herramienta digital que permite convertir documentos en formatos
DOCX, PDF, JPG y PNG en ejercicios interactivos. Ademas, destacan que es posible afiadir
elementos como videos, ejercicios de relleno, actividades de unir con flechas, y funciones de arrastrar
y soltar (p. 25). De manera complementaria, Zhifia Altamirano (2021) enfatiza que Liveworksheets
es una herramienta gratuita disefiada para crear hojas de trabajo interactivas. Esta plataforma cuenta
con iconos para tareas de edicion y clasificacion, lo que la convierte en una herramienta ideal para
docentes que buscan hacer sus lecciones mas dindmicas y atractivas (p. 33).

En base a los datos presentados en la tabla 1, el analisis e interpretacion de los resultados se realiz6
sumando los porcentajes de los atributos "suficiente” y "mucho”. Asi, se evidencio que el 71 % de
los docentes encuestados afirmé tener un conocimiento suficiente sobre el uso de Liveworksheets,
mientras que el 29 % indicd conocer la herramienta en un nivel alto o "mucho”. Estos hallazgos
refuerzan los resultados de la encuesta aplicada a los docentes, que reflejan una activa participacién
de estos en actividades de ensefianza matematica mediante el uso de herramientas digitales. Por un
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lado, el conocimiento suficiente de Liveworksheets permite realizar actividades ajustadas a ciertos
requerimientos especificos; por otro, el 29 % de docentes con mayor dominio de la herramienta
demuestra un nivel significativo de competencia en su utilizacion para potenciar la ensefianza de la
matematica en el aula.

Tabla 2. Aplica adecuadamente las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0%
Poco 0 0%
Algo 1 14%
Suficiente 5 71%
Mucho 1 14%
TOTAL 7 100%

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los docentes del nivel de EGB.
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

En la ensefianza de las matematicas, Pizarro (2009) sefiala que los softwares educativos
desarrollados para esta disciplina tienden a minimizar el trabajo repetitivo que los estudiantes
normalmente deben realizar. Esto favorece la creacion de entornos interactivos en los que el
estudiante asume un rol protagonico. En este contexto, Pabon (2014) destaca la importancia de un
cambio en las practicas docentes, incorporando diversos escenarios y recursos, tanto ludicos como
tecnoldgicos, que actien como mediadores. Dichos recursos pueden mejorar la relacion entre
docentes y estudiantes, permitiendo una participacion activa de todos los actores del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Esto contribuye a que las matematicas se perciban como una herramienta
valiosa para resolver problemas en el contexto social (pp. 37-48).

Con base en los datos de la tabla 2, se observa que un 14 % de los docentes aplica las TIC de
manera adecuada, un 71 % las utiliza de manera suficiente y un 14 % las emplea de forma 6ptima.
Estos resultados evidencian la necesidad de mejorar las competencias de los docentes en el uso de
herramientas TIC, lo que permitiria obtener resultados mas significativos. De este modo, se facilitaria
la elaboracidon de recursos didacticos mas adecuados a los niveles de ensefianza y a las necesidades
del aprendizaje.

Tabla 3. Genera aprendizajes significativos cuando utilizas Liveworksheets

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 1 14
Suficiente 5 72
Mucho 1 14
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los docentes del nivel de EGB.
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

El uso de hojas digitales interactivas en matematicas fomenta el interés de los estudiantes de una
manera mas ludica, permitiéndoles aprender jugando y jugar para aprender. Estas herramientas
facilitan la retroalimentacion del conocimiento a traves de recursos como videos, colores, dibujos,
diagramas y tareas virtuales. Segun Patifio y Quizhpi et al. (2020), estos elementos promueven el
razonamiento y la construccion de nuevos conocimientos (pp. 408-427).

Los datos presentados en la tabla 3 revelan que un 14 % de los docentes logran generar
aprendizajes significativos con las TIC, mientras que el 71 %, es decir, 5 de cada 7 docentes, las
utilizan de manera suficiente. Otro 14 % indica que emplea las herramientas digitales con excelencia.
Esto resalta la importancia de implementar estrategias adecuadas para el uso de tecnologias digitales,
lo cual puede potenciar significativamente el involucramiento y el aprendizaje de los estudiantes en
matematicas.
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Por otra parte, se busca analizar como el uso de herramientas como Liveworksheets contribuye a
mejorar las destrezas matematicas. Esta plataforma representa una alternativa innovadora para
desarrollar habilidades que estructuren correctamente el conocimiento deseado. Al implementar este
tipo de herramientas, se rompe con las précticas tradicionales basadas en métodos conductistas, que
suelen ser mondtonos y desmotivadores. Tales enfoques limitan la participacion activa de los
estudiantes, convirtiendo la ensefianza en un proceso mecanico que genera desinterés y reduce el
impacto del aprendizaje.

Tabla 4. Liveworksheets genera otras habilidades del pensamiento légico

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 1 14
Suficiente 4 57
Mucho 2 29
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los docentes del nivel de EGB.
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Cosi et al. (2020) sefialan que el uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza mejora
el rendimiento académico, ademas de generar altos niveles de satisfaccion tanto en estudiantes como
en docentes (pp. 164-183). Entre estas herramientas, Liveworksheets destaca por sustituir las fichas
tradicionales, como documentos en formato texto o PDF, por ejercicios interactivos autocorregibles
denominados "fichas interactivas". Una de las principales ventajas de esta aplicacion es que los
estudiantes pueden enviar los resultados de sus actividades de manera inmediata a sus profesores,
facilitando un feedback agil y efectivo (Gémez Garcia, 2021, pp. 52-69). Asimismo, Bakhyt et al.
(2018) afirman que los estudiantes de educacion primaria perciben el aprendizaje y la cognicion como
procesos que trascienden las lecciones y los libros de texto, impregnando su vida cotidiana (pp. 441-
457). Este enfoque resalta la necesidad de integrar herramientas dinamicas en el aula, que conecten
los conceptos matematicos con experiencias practicas y significativas.

De acuerdo con los datos obtenidos en la tabla 4, un 14 % de los docentes considera que
Liveworksheets contribuye parcialmente al desarrollo de habilidades del pensamiento en los
estudiantes, mientras que un 57 % opina que su uso es suficiente, y un 29 % afirma que lo hace de
manera significativa. Ensefiar matematicas implica mucho més que transmitir conocimientos
técnicos; significa fomentar habilidades de razonamiento y pensamiento critico que permitan a los
estudiantes comprender el mundo desde diversas perspectivas. Aunque las matematicas suelen
percibirse como una disciplina exacta, su ensefianza puede ser una puerta hacia un entendimiento mas
amplio y flexible de la realidad.

Tabla 5. Liveworksheets considera que ayuda a mejorar los procesos de ensefianza

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 1 14
Suficiente 4 57
Mucho 2 29
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los docentes del nivel de EGB.
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Camero Reinante et al. (2016) destacan que uno de los principales retos para los formadores de
docentes, especialmente en el &mbito de la didactica de las matematicas, es determinar los aspectos
esenciales de la formacion inicial y el tipo de conocimiento necesario para ensefiar de manera efectiva
(pp. 97-105). De acuerdo con los datos presentados en la tabla 5, un 14 % de los docentes considera
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que las herramientas digitales contribuyen parcialmente a la mejora de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, mientras que un 57 % opina que su impacto es suficiente y un 29 % asegura que estas
herramientas generan mejoras significativas.

La diversidad en las percepciones sobre los procesos de ensefianza pone de manifiesto que no se
debe abordar este desafio desde una Unica perspectiva. Es fundamental ensefiar a los estudiantes a
utilizar herramientas digitales que les permitan disefiar estrategias efectivas para resolver ejercicios.
Este enfoque no solo se limita a problemas matematicos, sino que también busca desarrollar
habilidades mentales para abordar diversos desafios. De este modo, los estudiantes podran crear ideas,
plantear interrogantes y proponer soluciones de manera autbnoma y estratégica.

Tabla 6. Existen cambios positivos en la implementacion de la tecnologia

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 3 43
Suficiente 4 57
Mucho 0 0
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacién del cuestionario a los docentes del nivel de EGB,
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

En un mundo donde los avances tecnolégicos evolucionan rapidamente, los seres humanos deben
adaptarse constantemente a estos cambios. Reyes et al. (2018) sostienen que los estilos de
pensamiento reflejan las preferencias individuales en la forma de expresar habilidades frente a tareas
matematicas, destacando tres enfoques principales: visual, formal e integrado (pp. 49-73). Por su
parte, Parra y Vianney (2014) afirman que la incorporacion de nuevas herramientas pedagdgicas en
el contexto educativo de las matematicas genera una transformacion sociocultural que impacta tanto
la praxis pedagogica como la didactica (pp. 60-68).

Segun los datos presentados en la tabla 6, un 43 % de los docentes perciben que estos cambios se
han producido parcialmente, mientras que un 57 % considera que han ocurrido de manera suficiente.
Para que estos cambios sean realmente positivos en el ambito de la ensefianza de las matematicas, es
fundamental que los docentes empleen estrategias pedagodgicas adecuadas al utilizar recursos
tecnoldgicos. Solo asi se podra garantizar un impacto significativo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y en la formacion integral de los estudiantes.

Tabla 7. Conoce los recursos que ofrece la herramienta Liveworksheets

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 1 14
Algo 2 29
Suficiente 3 43
Mucho 1 14
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacién del cuestionario a los docentes del nivel de EGB,
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Evagorou y Avraamidou (2008) destacan el potencial de combinar diversas herramientas
tecnoldgicas para apoyar la construccion de argumentos en los estudiantes, promoviendo asi un
discurso cientifico mas sélido dentro del aula (pp. 33-45). En esta linea, la UNESCO (2015) enfatiza
la necesidad de aprovechar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) para fortalecer
los sistemas educativos, facilitar la difusién del conocimiento, garantizar un aprendizaje efectivo y
de calidad, y mejorar la prestacion de servicios educativos.

Segun los datos presentados en la tabla 7, un 14 % de los docentes considera que tiene un
conocimiento limitado de los recursos ofrecidos por la herramienta Liveworksheets, mientras que un
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29 % sefiala que conoce algo, un 43 % indica que su conocimiento es suficiente, y un 14 % manifiesta
que tiene un dominio elevado. Cabe mencionar que la muestra analizada incluye a los siete docentes
que trabajan en el nivel de educacién general basica media.

Entre los diversos beneficios que brinda Liveworksheets, destaca la posibilidad de que los
estudiantes realicen tareas desde casa, verifiquen sus respuestas y envien autocorrecciones a los
profesores de manera inmediata. Estas funcionalidades contribuyen de manera significativa al
proceso de aprendizaje, permitiendo un acompafiamiento mas efectivo y un mayor desarrollo de la
autonomia en los estudiantes.

Tabla 8. Considera que la herramienta Liveworksheets es facil de usar

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 0 0
Suficiente 2 29
Mucho 5 71
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los docentes del nivel de EGB,
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Pichardo y Puentes (2012) afirman que, si bien las TIC no representan la solucion definitiva a las
dificultades que enfrenta el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, si generan un
cambio significativo en la forma en que se ensefia esta disciplina (pp. 130-150). Por su parte, Martin
y Martin (2021) sugieren que el uso de tecnologias en la educacion por parte de los docentes es un
proceso complejo, influido por factores como la edad del docente, su experiencia en el manejo de
herramientas digitales y la realidad institucional en la que se desempefia (pp. 151-173).

Segun los datos de la tabla 8, el 29 % de los docentes considera que Liveworksheets es
suficientemente fécil de utilizar, mientras que el 71 % indica que su uso es muy sencillo, lo que
refuerza su aceptacion como una herramienta practica y accesible. En este contexto, Liveworksheets
destaca por su facilidad de uso y su capacidad para crear una amplia variedad de actividades
dindmicas y entretenidas. Ademas, permite trabajar con fichas en diferentes formatos, ofreciendo una
presentacion versatil que se adapta a diversas necesidades educativas. Esto la convierte en una opcion
valiosa para enriquecer la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.

Tabla 9. Cree importante disefar estrategias didacticas que ayuden a mejorar la ensefianza de la
matematica

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 0 0
Suficiente 1 14
Mucho 6 86
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacién del cuestionario a los docentes del nivel de EGB,
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Garcia-Martin y Canton-Mayo (2019) destacan que las tecnologias han adquirido un papel
estratégico en la educacion, siendo reconocidas como herramientas pedagdgicas sin precedentes (pp.
73-81). Segun los datos de la tabla 9, el 14 % de los docentes considera que es suficientemente
importante disefiar estrategias didacticas para mejorar la ensefianza de las matematicas, mientras que
el 86 % sefala que esta tarea es muy relevante.

Es fundamental que el docente implemente acciones concretas y procedimientos claros que
motiven y guien la actividad mental de los estudiantes, evitando generar frustracion. Estas acciones
deben centrarse en el desarrollo progresivo del pensamiento matematico, utilizando un enfoque

© 2024 Cafiar Cuenca, Jiménez Ordofiez, Quezada Yaguachi, Pineda Procel, & Alban Alcivar 159



SAGA: Revista Cientifica Multidisciplinar, e-ISSN 3073-1151 Vol. 1, Nim. 4

estructurado que abarque la comprension del problema, la elaboracion de un plan, su ejecucién vy,
finalmente, la evaluacion. Este enfoque no solo facilita el aprendizaje, sino que también promueve
una mayor autonomia y confianza en los estudiantes.

Tabla 10. Propicia en los estudiantes una mayor participacion de las TIC

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 0 0
Suficiente 3 43
Mucho 4 57
TOTAL 7 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los docentes del nivel de EGB,
U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

En la actualidad, y especialmente durante la Ultima década, ha prevalecido un interés constante en
que los sistemas educativos respondan de manera efectiva a las crecientes demandas sociales, como
lo destaca Tiana (2013, pp. 39-48). En este sentido, la misma autora sefiala que el rapido desarrollo
de las TIC y los constantes cambios en los dispositivos digitales pueden desviar la atencion hacia
enfoques mas tecnoldgicos y descriptivos, centrados Gnicamente en el uso y manejo de dispositivos
(pp. 4-7). Segun los datos presentados en la tabla 10, el 43 % de los docentes fomenta de manera
suficiente la utilizacion de medios digitales en el aula, mientras que el 57 % afirma que lo hace de
forma considerable, promoviendo una mayor participacién de los estudiantes en el uso de estas
herramientas.

Con base en estos resultados, es evidente que los docentes deben adaptarse con mayor facilidad a
los cambios tecnoldgicos actuales. En un mundo donde el uso de las TIC en el aula es cada vez més
acelerado, ya no es inusual que los estudiantes utilicen dispositivos electronicos en clase, algo que en
el pasado incluso se prohibia. Este cambio refleja una transformacion significativa en el entorno
educativo, donde las TIC desempefian un papel central en los procesos de ensefianza-aprendizaje. A
continuacion, se presenta el analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la encuesta
aplicada a los estudiantes, con el propoésito de profundizar en estas observaciones.

Tabla 11. Conoces la herramienta Liveworksheets.

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 19 26
Suficiente 18 25
Mucho 35 49
TOTAL 72 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de Séptimo Grado
de EGB, U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Los entornos virtuales, en la actualidad, juegan un papel fundamental en la ensefianza de las
matematicas, como sefiala Ayil (2018, pp. 34-39). Ademas, el estudio de la tecnologia como apoyo
al aprendizaje de las ciencias, especialmente en la educacién primaria, ha experimentado un notable
crecimiento en la Gltima década. Este proceso implica la adecuacién de las tecnologias a las
necesidades de los estudiantes, asi como la evolucion en la orientacion que los docentes reciben para
integrar eficazmente estos recursos tecnoldgicos en su ensefianza (Solé & Llussa et al., 2019, pp. 223-
242). Segun los datos presentados en la tabla 11, el 26 % de los estudiantes tiene un conocimiento
parcial de la herramienta Liveworksheets, mientras que el 49 % indica un conocimiento considerable
y otro 49 % un conocimiento elevado de la misma.

Con base en estos resultados, se resalta la importancia de fortalecer la ensefianza de las
matematicas mediante el aprovechamiento de los entornos virtuales, buscando recursos que faciliten
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la implementacion de estrategias pedagdgicas efectivas al utilizar herramientas digitales como
Liveworksheets. Esto permite enriquecer el aprendizaje y fomentar una mayor participacion y
autonomia en los estudiantes.

Tabla 12. Te agrada aprender matematica utilizando la tecnologia.

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 19 26
Suficiente 21 29
Mucho 32 45
TOTAL 72 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de Séptimo Grado
de EGB, U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Garcia Martin y Canton Mayo (2019) afirman que "las tecnologias han adquirido una importancia
estratégica, llegandose a definir como herramientas educativas sin precedentes” (pp. 73-81). En la
tabla 12, los datos muestran que el 26 % de los estudiantes manifiesta un agrado moderado por
aprender matematicas utilizando las TIC, el 29 % lo considera suficiente, y el 45 % indica que disfruta
mucho de esta forma de aprendizaje.

Las TIC ofrecen diversas maneras de aprender, lo que permite a los estudiantes desarrollar
estrategias mas efectivas. Ademas, estas tecnologias facilitan la comprension de aspectos
fundamentales de las matematicas, como los teoremas y axiomas, que son esenciales para resolver
problemas matematicos de manera adecuada. Este enfoque no solo mejora la comprension
conceptual, sino que también potencia la resolucidn de ejercicios matematicos complejos.

Tabla 13. Utilizas la herramienta Liveworksheets para aprender matematica

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 19 26
Suficiente 21 29
Mucho 32 45
TOTAL 72 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de Séptimo Grado
de EGB, U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Parra y Vianney (2014) destacan que "la incursion de las nuevas herramientas pedagdgicas en el
contexto educativo de las matemdticas genera una transformacion socio-cultural en la praxis
pedagdgica y didactica” (pp. 60-68). En la tabla 13, los resultados muestran que el 26 % de los
estudiantes utiliza moderadamente la herramienta Liveworksheets para aprender matematicas, el 29
% lo considera suficiente y el 45 % lo utiliza de manera frecuente.

El entorno virtual de aprendizaje Liveworksheets tiene un impacto positivo en los estudiantes, ya
que les proporciona oportunidades adicionales para mejorar habilidades clave como las numéricas, la
representacion espacial, la mediacion, la estimacion, el reconocimiento de patrones y la resolucién
de problemas. Esta herramienta contribuye significativamente al desarrollo de competencias
esenciales para el aprendizaje matematico.

Araya et al. (2019) sostienen que "en los Ultimos afios, muchos investigadores han mostrado interés
por comprender y conceptualizar la creatividad en los entornos escolares de la matematica,
promoviendo el pensamiento matematico™ (p. 319). En la tabla 14, los resultados indican que el 4 %
de los estudiantes sefiala que utiliza las TIC de forma limitada para aprender matematicas, mientras
que el 11 % lo hace de manera moderada. Un 44 % las utiliza de forma suficiente, y el 40 % las
emplea con mucha frecuencia.
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Tabla 14. Los docentes utilizan la tecnologia en la ensefianza de la matematica.

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 3 4
Algo 8 11
Suficiente 32 44
Mucho 29 40
TOTAL 72 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de Séptimo Grado
de EGB, U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

El uso de herramientas como Liveworksheets en la ensefianza de las matematicas no solo facilita
el aprendizaje, sino que también permite a los docentes ajustar sus estrategias de ensefianza a las
necesidades del contexto. Esto requiere de una formacion adecuada para integrar situaciones
problematicas reales, donde los estudiantes se convierten en los protagonistas activos de su
aprendizaje. Tal enfoque es crucial para fomentar habilidades de pensamiento critico, una herramienta
clave en la pedagogia moderna, especialmente en disciplinas tan abstractas y estructuradas como las
matematicas.

Tabla 15. Liveworksheets te ayuda en el aprendizaje de la matemaética.

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 0 0
Suficiente 35 49
Mucho 37 51
TOTAL 72 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de Séptimo Grado
de EGB, U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Ramirez et al. (2018) destacan que "los estudiantes con habilidades matematicas pueden sobresalir
entre sus compafieros y obtener una ventaja competitiva, no solo en esta asignatura, sino también en
el desarrollo general del curriculo” (p. 10). En la tabla 15, los resultados muestran que el 49 % de los
estudiantes considera que Liveworksheets les ayuda moderadamente a aprender matematicas,
mientras que el 51 % afirma que la herramienta les brinda una gran ayuda.

Es cierto que los estudiantes son capaces de interpretar datos numéricos y realizar andlisis que les
permiten tomar decisiones acertadas. Sin embargo, los docentes siguen siendo los guias en este
proceso, utilizando sus habilidades didacticas y su formacién para dirigir, de manera clara y precisa,
los aprendizajes matematicos, asegurando que los estudiantes comprendan y apliquen conceptos clave
de manera efectiva.

Tabla 16. Conozco los recursos que ofrece la herramienta Liveworksheets.

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 35 49
Suficiente 15 21
Mucho 22 30
TOTAL 72 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de Séptimo Grado
de EGB, U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Segun Quintero y Jerez (2019), el uso de la tecnologia debe estar orientado hacia la comprension
de los procesos matematicos, mas que hacia la realizacion de actividades rutinarias durante las clases.
Esto se debe a que, en la actualidad, los estudiantes tienden a utilizar estas herramientas solo para su
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disfrute. En este sentido, los docentes deben aprovechar la atencion de los estudiantes, dado que hoy
en dia existen videojuegos que requieren patrones y operaciones numéricas, lo que puede resultar ser
una oportunidad educativa (pp. 20-36).

En la tabla 16, los resultados indican que el 49 % de los estudiantes tiene un conocimiento limitado
sobre los recursos que ofrece la plataforma Liveworksheets, mientras que el 21 % sefiala que tiene un
conocimiento suficiente, y el 30 % considera que lo conoce a fondo. En el contexto de la ensefianza
de la matematica, contamos con una variedad de herramientas digitales disponibles, siendo crucial
que los docentes seleccionen adecuadamente los recursos para implementarlos en el aula. Es
importante tener en cuenta aspectos como la edad de los estudiantes, el nivel educativo, los contenidos
a ensefar, la facilidad de uso, la accesibilidad, los costos de actualizacion y, lo mas relevante, que
sean herramientas amigables tanto para los docentes como para los estudiantes. Si no se realiza una
correcta seleccion, los estudiantes podrian terminar rechazando la asignatura.

Tabla 17. Consideras que Liveworksheets contribuye a resolver problemas de matematica.

Criterio Frecuencia Porcentaje (%)
Nada 0 0
Poco 0 0
Algo 0 0
Suficiente 62 86
Mucho 10 14
TOTAL 72 100

Nota: Datos obtenidos a partir de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes de Séptimo Grado
de EGB, U.E. Principito & Marcel Laniado de Wind.

Como sefiala Grisales (2018), los desafios que enfrentan los recursos tecnoldgicos en el ambito
educativo son diversos. Los servicios que ofrecen permiten a los estudiantes acceder a una amplia
variedad de informacién y, en un futuro cercano, el uso de las tecnologias facilitara que los estudiantes
expresen su pensamiento creativo, adquieran conocimientos y desarrollen procesos innovadores
utilizando las TIC. Esto contribuird a que los estudiantes se adapten a las nuevas alternativas
educativas, favoreciendo su capacidad para abordar problemas cotidianos y laborales, y
desarrolldndose como individuos capaces de enfrentar desafios en diversos contextos (pp. 198-214).
De manera similar, Almerich Cerverd et al. (2018) destacan que las mejoras en la ensefianza estan
estrechamente relacionadas con el uso de las tecnologias en las aulas. En este sentido, los docentes,
en mayor o menor medida, han tenido que desarrollar competencias digitales para integrar
eficazmente estas herramientas en los procesos de ensefianza y aprendizaje, particularmente en la
ensefianza de las matemaéticas (pp. 1-21).

En cuanto a los datos obtenidos en la tabla 17, el 86 % de los participantes considera que la
herramienta Liveworksheets contribuye de manera suficiente a la resolucion de problemas
matematicos, mientras que el 14 % opina que lo hace en gran medida. Por lo tanto, es esencial que
los sistemas educativos se adapten con rapidez y eficacia a los cambios tecnolégicos, permitiendo
que los docentes de matematicas se capaciten en el uso de herramientas tecnoldgicas-pedagogicas
que favorezcan aprendizajes significativos en los estudiantes.

Propuesta de innovacién

La propuesta de innovacién planteada en este proyecto busca fortalecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las matematicas en el séptimo afio de Educacion General Basica (EGB) mediante el
uso de la herramienta Liveworksheets. Esta estrategia didactica se basa en la implementacion de
instrumentos digitales interactivos que buscan mejorar la comprension y aplicacion de los conceptos
matematicos por parte de los estudiantes. Segun Diaz Barriga (2003), una estrategia docente eficaz
debe ser flexible, adaptativa y autorregulada, permitiendo al docente promover aprendizajes
significativos en sus alumnos (pp. 105-117). El uso de herramientas digitales como Liveworksheets
se ajusta a esta definicion, al ofrecer un espacio para que los docentes fomenten la participacion activa
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y el aprendizaje colaborativo entre los estudiantes, lo que resulta en un ambiente de aprendizaje mas
dinamico y atractivo.

La pandemia provocada por el COVID-19, que afect6 la educacion mundial desde marzo de 2020,
obligé a los educadores a adoptar nuevas metodologias de ensefianza virtual. Martin y Martin (2021)
mencionan que esta situacion impulsé la necesidad de desarrollar estrategias pedagdgicas
innovadoras y adaptativas que respondieran a los retos del entorno virtual (pp. 151-173). Esta
situacién ha resaltado la importancia de integrar tecnologias educativas que apoyen la ensefianza y
faciliten la interaccion en tiempos de confinamiento. En este contexto, Liveworksheets emerge como
una herramienta ideal para dinamizar el proceso educativo, ya que permite crear actividades
interactivas y personalizadas, facilitando la ensefianza de conceptos matematicos fundamentales
como los nimeros romanos o el sistema de nimeros naturales.

El uso de Liveworksheets en el aula virtual también contribuye a la creacioén de un entorno de
aprendizaje mas flexible, adaptado a las necesidades de los estudiantes de la era digital. Segiin Revelo
Rosero (2018), el uso de herramientas digitales en el aula tiene un impacto significativo en la
participacion de los estudiantes, generando mayor interaccion y motivacion (pp. 70-91). Esta
herramienta no solo fomenta el aprendizaje activo, sino que también permite a los estudiantes
aprender a su propio ritmo, favoreciendo el aprendizaje autdbnomo y promoviendo una mayor
retencion de los contenidos matematicos.

El objetivo principal de esta propuesta es analizar la incidencia del uso de Liveworksheets en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de séptimo grado de EGB.
Este analisis permitird evaluar si el uso de esta herramienta mejora la comprension de conceptos
matematicos esenciales y facilita la ensefianza de manera mas efectiva. Ademas, se busca diagnosticar
la situacion actual del uso de herramientas digitales en el aula y disefiar una estrategia didactica basada
en los instrumentos interactivos de Liveworksheets, lo que contribuira a optimizar la ensefianza de
las matematicas.

Dentro de los resultados esperados, se destaca la mejora en las capacidades de los docentes para
el uso adecuado de Liveworksheets, especialmente en el contexto de la ensefianza de los numeros
romanos Yy el sistema de numeros naturales. Se espera que los docentes adquieran habilidades
tecnoldgicas que les permitan integrar eficazmente esta herramienta en sus planificaciones
microcurriculares y en sus métodos de ensefianza. Segun Zhifia Altamirano (2021), Liveworksheets
permite a los educadores disefiar lecciones mas interactivas y atractivas, lo cual favorece la
motivacion y el interés de los estudiantes por la materia matematica (p. 33).

Asimismo, la implementacion de Liveworksheets en las planificaciones pedagogicas
proporcionara a los docentes una metodologia mas eficaz para abordar los contenidos del curriculo
de matematicas. Este enfoque digital no solo enriquecera el proceso de ensefianza, sino que también
optimizara el aprendizaje de los estudiantes, permitiendo una mayor personalizacion de las
actividades y la evaluacion de los avances de manera mas inmediata. Asi, se espera que esta estrategia
didactica contribuya al logro de aprendizajes significativos en los estudiantes, facilitando el desarrollo
de habilidades matematicas y fortaleciendo el dominio de los conceptos clave del &rea de matematicas
en la educacion basica.

Conclusiones

El uso de la herramienta Liveworksheets tiene una incidencia significativa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la matematica en los estudiantes de séptimo grado de EGB. El 86% de los
estudiantes encuestados considera que esta herramienta mejora la ensefianza de la matematica,
favoreciendo una mayor comprension y logrando aprendizajes auténticos. Las herramientas digitales,
como Liveworksheets, son valoradas positivamente en el contexto educativo. El 86% de los docentes
encuestados destaca la importancia de disefar estrategias didacticas que integren estas herramientas,
ya que no solo permiten su uso, sino que también contribuyen a la creacion de aprendizajes dindmicos
desde diversos entornos, promoviendo el desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes.
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En cuanto al uso de herramientas digitales, el 71% de los docentes considera fundamental su
implementacion, especialmente en el contexto actual de pandemia, lo que evidencia la necesidad de
adoptar nuevas estrategias emergentes para fortalecer el proceso educativo. El uso de la tecnologia
para el aprendizaje de la matematica es bien recibido por los estudiantes, con un 44% de ellos
indicando que disfrutan mucho utilizarla, y un 26% que lo considera suficiente. Esta aceptacion se
debe a que los estudiantes, al ser nativos digitales, se sienten mas seguros y cémodos con las
herramientas tecnolGgicas. Por otra parte, la implementacion de la tecnologia a través de
Liveworksheets genera cambios positivos. ElI 57% de los docentes afirma que esta herramienta resulta
muy Util debido a su alta interactividad y la variedad de recursos que ofrece, lo que facilita el
aprendizaje mediante materiales de apoyo elaborados.
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