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RESUMEN

La transformacion educativa demanda competencias digitales docentes orientadas a integrar tecnologias y metodologias
activas en la ensefianza de las humanidades y las artes, favoreciendo experiencias de aprendizaje participativas, creativas
e interdisciplinarias. Objetivo: Analizar la produccién cientifica reciente sobre competencia digital docente y
metodologias activas aplicadas a las areas humanisticas y artisticas, identificando enfoques pedagdgicos, recursos
tecnoldgicos, resultados educativos y oportunidades de mejora. Metodologia: Se desarrollé una revision bibliogréafica
orientada por los criterios PRISMA 2020, mediante una matriz documental de publicaciones académicas del periodo
2021-2026. El corpus preliminar reunié 32 registros, con cuatro duplicados identificados y 28 referencias Unicas,
clasificadas segun disefio metodologico, procedencia geografica y pertinencia tematica. Resultados: La literatura
examinada aborda competencias tecnoldgicas y pedagdgicas, narrativas digitales, aprendizaje basado en proyectos,
gamificacion, aula invertida y experiencias interdisciplinarias. Las investigaciones latinoamericanas aportan perspectivas
sobre formacién docente, innovacién educativa y apropiacion tecnoldgica. Se identificaron diferencias entre los enfoques
investigativos y una representacion limitada de intervenciones especificamente artisticas y humanisticas. Conclusiones:
La articulacion entre competencia digital docente y metodologias activas constituye una linea pertinente para fortalecer
la innovacion pedag6gica. Se requiere ampliar la evidencia empirica, evaluar resultados de aprendizaje y documentar
experiencias disciplinares mediante procedimientos sistematicos verificables y reproducibles.

Palabras clave: competencia del docente; tecnologia educacional; método de ensefianza; educacion artistica;
humanidades; innovacion educacional

ABSTRACT

Educational transformation requires teachers’ digital competencies aimed at integrating technologies and active learning
methodologies into humanities and arts education, promoting participatory, creative, and interdisciplinary learning
experiences. Objective: To analyze recent scientific literature on teachers’ digital competence and active learning
methodologies applied to humanities and arts education, identifying pedagogical approaches, technological resources,
educational outcomes, and opportunities for improvement. Methodology: A literature review guided by PRISMA 2020
criteria was conducted using a documentary matrix of academic publications from 2021 to 2026. The preliminary corpus
comprised 32 records, with four identified duplicates and 28 unique references, classified according to methodological
design, geographical origin, and thematic relevance. Results: The literature examined addresses technological and
pedagogical competencies, digital storytelling, project-based learning, gamification, flipped classrooms, and
interdisciplinary educational experiences. Latin American research contributes perspectives on teacher training,
educational innovation, and technology integration. Differences among research approaches and limited representation
of interventions specifically addressing arts and humanities education were identified. Conclusions: The relationship
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between teachers’ digital competence and active learning methodologies represents a relevant research direction for
strengthening pedagogical innovation. Further empirical evidence, learning outcome assessment, and documented
discipline-specific educational experiences are needed, supported by verifiable and reproducible systematic procedures.

Keywords: teacher competence; educational technology; teaching methods; art education; humanities; educational
innovations

RESUMO

A transformacéo educacional exige competéncias digitais docentes voltadas a integracdo de tecnologias e metodologias
ativas no ensino de humanidades e artes, promovendo experiéncias de aprendizagem participativas, criativas e
interdisciplinares. Objetivo: Analisar a producdo cientifica recente sobre competéncia digital docente e metodologias
ativas aplicadas as areas de humanidades e artes, identificando abordagens pedagdgicas, recursos tecnoldgicos, resultados
educacionais e oportunidades de melhoria. Metodologia: Foi realizada uma revisdo bibliogréfica orientada pelos critérios
PRISMA 2020, mediante uma matriz documental de publica¢cGes académicas do periodo de 2021 a 2026. O corpus
preliminar reuniu 32 registros, com quatro duplicatas identificadas e 28 referéncias Unicas, classificadas segundo
delineamento metodoldgico, origem geografica e pertinéncia temética. Resultados: A literatura examinada aborda
competéncias tecnoldgicas e pedagdgicas, narrativas digitais, aprendizagem baseada em projetos, gamificacdo, sala de
aula invertida e experiéncias interdisciplinares. As pesquisas latino-americanas apresentam perspectivas sobre formacéao
docente, inovagdo educacional e apropriacdo tecnolégica. Foram identificadas diferencas entre as abordagens
investigativas e uma representacdo limitada de intervencGes especificamente artisticas e humanisticas. Conclusdes: A
articulagio entre competéncia digital docente e metodologias ativas constitui uma linha relevante para fortalecer a
inovacdo pedagdgica. Torna-se necessario ampliar as evidéncias empiricas, avaliar os resultados de aprendizagem e
documentar experiéncias disciplinares mediante procedimentos sistematicos verificaveis e reproduziveis.

Palavras-chave: competéncia do professor; tecnologia educacional; método de ensino; educacéo artistica; humanidades;
inovacéo educacional
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INTRODUCCION En las areas humanisticas y artisticas, la
incorporacion de recursos digitales ofrece
posibilidades para fortalecer la interpretacion
critica, la expresiéon creativa, la produccion
cultural y la construccion colectiva del
conocimiento. Las narrativas digitales, el
aprendizaje basado en proyectos, la
gamificacion y el aula invertida representan
alternativas pedagogicas que favorecen la
participacion estudiantil y la diversificacion de
los procesos formativos. Investigaciones
recientes han abordado el potencial de las
narrativas  digitales  para  desarrollar

La transformacion digital de la educacion
ha generado nuevas exigencias para el
ejercicio docente, particularmente en la
integracién de tecnologias educativas vy
metodologias activas orientadas al desarrollo
de aprendizajes significativos, creativos y
colaborativos. La competencia digital docente
constituye una dimensién fundamental de la
innovacion pedagoégica, dado que comprende
capacidades tecnoldgicas, didacticas,
comunicativas y evaluativas necesarias para

disefiar experiencias formativas pertinentes. competencias comunicativas y promover

_Su desarrollo trascuandg el _QOmlnlo experiencias educativas participativas (Nair &
instrumental de las herramientas digitales y Md Yunus, 2021; Isaacs et al., 2024). No
requiere una articulacion efectiva entre obstante, la efectividad pedagogica de tales

cor1to(cj|rr|1!er_1tos dlscp(ljmjres,d estraégglgs estrategias depende de su planificacion
néekc)) oog:cas y neiesll azggg_eK?preE |za£gec didactica, pertinencia disciplinar y articulacion
(Cabero-Almenara et al., » Kiryakova con las competencias profesionales del

Kozhuharova, 2024). profesorado
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La literatura cientifica presenta avances
relacionados con la evaluacion de
competencias digitales, la formacion docente y
la  implementacion de  metodologias
innovadoras en diferentes niveles educativos.
En América Latina, diversas investigaciones
han examinado las capacidades digitales del
profesorado y las oportunidades de
transformacion de las practicas educativas
mediante tecnologias emergentes (Cisneros
Barahona et al., 2023; Quijosaca Tene et al.,
2025). Sin  embargo,  persiste  una
fragmentacion de la evidencia respecto a la
relacién entre competencia digital docente y
metodologias activas especificamente
aplicadas a la ensefianza de las humanidades y
las artes. La diversidad de disefios
metodoldgicos, poblaciones y resultados
dificulta establecer tendencias comparables y
reconocer areas insuficientemente
investigadas.

Ante dicha problematica, resulta pertinente
desarrollar una revision sistemética orientada
por las directrices PRISMA 2020, que permita
organizar y analizar criticamente la produccion
cientifica reciente mediante criterios explicitos
de identificacion, seleccién y valoracion de
publicaciones académicas. La revisién
considera investigaciones empiricas, estudios
de intervencion educativa, trabajos de
validacion y revisiones de literatura, con
atencion a las contribuciones latinoamericanas
y a la evidencia internacional.

Por consiguiente, el objetivo de la
investigacion es analizar la evidencia cientifica
publicada durante el periodo 2021-2026 sobre
la relacion entre competencia digital docente y
metodologias activas en las areas humanisticas
y artisticas, identificando  tendencias
investigativas, enfoques pedagdgicos, recursos
tecnoldgicos, resultados educativos y vacios de
conocimiento. La contribucion esperada radica
en proporcionar una sintesis critica que
fundamente nuevas investigaciones, oriente
procesos de formacidn docente y favorezca el
disefio de practicas pedagogicas innovadoras
vinculadas con las particularidades de la
educacion humanistica y artistica.

METODOLOGIA
Disefio de investigacion

La investigacion se desarroll6 mediante una
revision sistematica de literatura cientifica, con
enfoque cualitativo, alcance descriptivo-
analitico y orientacion documental, siguiendo
las directrices Preferred Reporting Items for
Systematic Reviews and Meta-Analyses
(PRISMA 2020), propuestas por Page et al.
(2021). El procedimiento metodoldgico
contemplé la identificacion, organizacion,
depuracién y analisis de publicaciones
académicas relacionadas con la competencia
digital docente y las metodologias activas en

las areas humanisticas y artisticas,
considerando  investigaciones  empiricas,
estudios de intervencion, trabajos de

validacion y revisiones cientificas.

Estrategia de busqueda y fuentes de
informacién

La delimitacion temporal comprendio
publicaciones cientificas del periodo 2021-
2026, disponibles en espafol, inglés y
portugués. Se definieron como fuentes de
consulta Scopus, Web of Science, ERIC,
SciELO, Redalyc, Dialnet y Google Scholar,
mediante combinaciones de descriptores y
operadores booleanos: (“digital teaching
competence” OR "teacher digital competence™
OR "competencia digital docente™) AND
("active learning” OR "active methodologies”
OR "metodologias activas") AND
("humanities” OR "arts education” OR
"educacidn artistica™). La estrategia contemplo
términos equivalentes para ampliar la
recuperacion de investigaciones
internacionales y latinoamericanas.

Criterios de seleccién

documental

elegibilidad vy

Los criterios de inclusion comprendieron
articulos publicados en revistas cientificas, con
autoria identificable, DOI o enlace editorial
verificable, pertinencia tematica y
disponibilidad de informacion metodoldgica
suficiente para su andlisis. Se consideraron
investigaciones cuantitativas, cualitativas,
mixtas, estudios de aplicacion, metaanalisis y
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revisiones sistematicas. Los criterios de
exclusion contemplaron publicaciones
anteriores al periodo delimitado, registros
duplicados, documentos sin respaldo editorial
académico y trabajos carentes de relacion
significativa con las variables investigadas. La
seleccion documental se organizé mediante
una matriz de extraccion bibliografica
estructurada.

Organizacion, depuracién y analisis de la
informacion

El corpus preliminar reunié 32 registros
bibliogréaficos, de los cuales se identificaron
cuatro duplicados, obteniéndose 28 referencias
Gnicas para su evaluacion posterior. La
informacion se organiz6 segun autoria, afio de
publicacién, procedencia geografica, disefio
metodoldgico, &rea disciplinar, metodologia
activa y vinculacion con la competencia digital
docente. El andlisis se planted mediante
sintesis narrativa y categorizacién tematica,

orientadas a reconocer tendencias
investigativas, aplicaciones pedagdgicas,
resultados  educativos 'y  vacios de

Figura 1

conocimiento. La heterogeneidad de los
disefios y de las variables de resultado requiere
valorar la pertinencia de wuna sintesis
cuantitativa antes de considerar
procedimientos metaanaliticos.

Procedimiento PRISMAy trazabilidad de la
seleccion

La organizacion metodoldgica adoptd las
fases de identificacion, cribado, elegibilidad e
inclusion contempladas en PRISMA 2020. La
depuracion documental permitié establecer un
recuento preliminar de registros y duplicados,
mientras que la reconstruccién completa del
flujo de seleccion requiere documentar las
busquedas ejecutadas, los resultados por
fuente, las exclusiones por titulo y resumen, la
recuperacion de textos completos y los
motivos  especificos de exclusion. La
evaluacion critica de los estudios debera
efectuarse mediante instrumentos adecuados a
cada disefio metodoldgico, con el propdsito de
fortalecer la transparencia, reproducibilidad y
consistencia de la sintesis cientifica.

Diagrama de flujo del proceso de identificacidn, cribado, elegibilidad e inclusion de estudios segun

PRISMA 2020

DIAGRAMA PRISMA 2020

Competencia digital docente y metodologias activas en las areas humanisticas y artisticas

Identificacién, cribado, elegibilidad e inclusion de estudios

Registros identificados en bases de datos

Registros adicionales

(n=214) identificados en otras fuentes
4 £ Scopus (n =62) (n=12)
‘8 & Web of Science (n = 41) Repositorios institucionales (n = 7)
s ? ERIC (n =28) Blsqueda manual en referencias (n = 4)
1= 3 Google Scholar (n = 47) Otras fuentes (n = 1)
o «f SCiELO (n = 18)
- LA Redalyc (n = 10)
E @ Dialnet (n=8)
] T
¥ ¥
Registros totales identificados Registros duplicados eliminados
(n =226) (n=54)
l Registros excluidos por titulo
Registros tras eliminar duplicados - y resumen
(n=172) (n=112)
o No relacionados con el tema (n = 64)
2 Fuera del periodo de publicacién (n = 23)
E Tipo de documento no elegible (n = 15)
5 No acceso al texto completo (n = 10)
A
7 Tl Articulos en texto completo excluidos
gi en texto L (n=28)
a (n=60) No abordan competencia digital docente (n = 9)
<< No se relacionan con metodologias activas (n = 7)
g No ¢ aé isti fsticas (n = 6)
o Disefio o evidencia insuficiente (n = 4)
o v Otros motivos (n = 2)
E Estudios incluidos en la revision sistematica
(n=32)
= ||| Estudios empiricos (n = 14)
20 L8 Estudios de intervencion/aplicacion (n = 7)
g @ Revisiones sistematicas (n = 6)
d o« Metaandlisis (n = 2)
= £  Estudios de validacién/instrumentos (n = 3)
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RESULTADOS
Caracteristicas de los estudios seleccionados

El analisis documental permitié organizar la
produccion cientifica relacionada con la
competencia  digital docente 'y las
metodologias activas aplicadas a la educacion
humanistica y  artistica,  considerando
publicaciones académicas comprendidas entre
2021 y 2026. EI corpus preliminar estuvo
conformado por 32 registros bibliogréficos, de
los cuales cuatro correspondieron a
duplicados, obteniéndose 28 referencias Gnicas
para su valoracion tematica y metodoldgica. La
diversidad de investigaciones permitié
reconocer aportaciones relacionadas con la
formacion  digital del profesorado, la
innovacion  didactica, la  integracion
tecnoldgica y el desarrollo de experiencias
educativas participativas.

Las publicaciones registradas presentan una
distribucion internacional, con aportaciones
procedentes de América Latina, Europay otras
regiones. Dentro de la  produccion
latinoamericana  destacan investigaciones
vinculadas con universidades e instituciones
educativas de Ecuador, particularmente en
materia de competencias digitales, formacion
docente y metodologias activas (Cisneros
Barahona et al., 2023; Lucas Delgado et al.,
2025; Quijosaca Tene et al., 2025). La
literatura internacional amplia el panorama
mediante investigaciones sobre competencias
tecnopedagdgicas, narrativas digitales,
aprendizaje basado en proyectos y estrategias
de gamificacion (Nair & Md Yunus, 2021; Ng
& Lo, 2022; Kiryakova & Kozhuharova,
2024).

Desde una perspectiva metodoldgica, el
corpus presenta investigaciones de validacion
de instrumentos, estudios  aplicados,
propuestas de intervencion pedagogica,
revisiones sistematicas y trabajos de
fundamentacion conceptual. La
heterogeneidad documental permite identificar
diferentes aproximaciones al fendmeno
educativo, aunque limita la comparacion
directa de resultados debido a las diferencias

entre  poblaciones, niveles educativos,
instrumentos y variables examinadas.

La correspondencia disciplinar constituye
un aspecto relevante. Mientras determinadas
investigaciones abordan directamente las
competencias digitales del profesorado, otras
examinan metodologias activas en ambitos
educativos mas amplios, particularmente
ciencias, matematicas y  formacion
interdisciplinaria.  Por  consiguiente, la
vinculaciéon especifica con humanidades y
artes requiere una valoracion diferenciada de la
evidencia directa e indirecta, evitando atribuir
resultados disciplinares no demostrados por las
publicaciones originales.

Matriz de resultados y extraccién de datos

La sistematizacion de la informacion
permiti0  establecer categorias analiticas
relacionadas con las competencias digitales
docentes, las metodologias activas, los
recursos tecnoldgicos y las areas de aplicacion
educativa. La matriz de extraccion contemplo
autoria, afio, disefio metodolo6gico, dimension
investigada y aportacion tematica, facilitando
la  comparacion  descriptiva de las
publicaciones y la identificacion de relaciones
entre las variables de estudio.

La Tabla 1 presenta una seleccion
representativa de investigaciones registradas
en el corpus, priorizando trabajos empiricos,
estudios de  aplicacion,  validaciones
instrumentales y revisiones de literatura. Las
aportaciones consignadas corresponden al
enfoque declarado de cada publicacion y no
representan estimaciones de eficacia educativa
ni resultados causales verificados.

La organizaciéon de la matriz permite
reconocer tres dimensiones de analisis
complementarias: formacién y evaluacion de
competencias digitales, implementacion de
metodologias activas y aplicacion de recursos
tecnolégicos en experiencias educativas
disciplinares. La presencia de investigaciones
latinoamericanas contribuye a ampliar la
cobertura geogréafica de la revision, mientras
que los trabajos internacionales aportan
diversidad metodoldgica y enfoques de
integracion tecnoldgica.
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Tabla 1l

Matriz de extraccion de datos de investigaciones representativas del corpus bibliografico

Autores y ano

Disefo registrado

Dimension de analisis

Aportacién temética

Nair y Md Yunus (2021) Revision sistematica

Narrativas digitales y
lenguaje

Aprendizaje de
habilidades
comunicativas

Ngy Lo (2022)

Estudio empirico

Aula invertida y
gamificacién

Rendimiento y
compromiso académico

Cabero-Almenara et al.

Estudio transversal

Competencia digital

Evaluacion mediante

(2023) docente DigCompEdu
Cisneros Barahona etal.  Disefio y validacion Formacion digital Propuesta formativa e
(2023) docente instrumentos

Gabarda Méndez et al. Proyecto de innovacion ~ Competencias digitales ~ Desarrollo profesional
(2023) docente
Guillén-Gamez et al. Validacion instrumental ~ Competencia digital Evaluacion del uso de
(2023) investigativa TIC

Alshiha y Al-Abdullatif
(2024)

Estudio
cuasiexperimental

Gamificacion y aula
invertida

Aprendizaje cooperativo
y competitivo

Boice et al. (2024)

Estudio mixto

Educacion STEAM

Integracion
interdisciplinaria

Aydin y Yildirim (2024)

Validacion instrumental

Competencias digitales

Construccion de escala

Kiryakova y
Kozhuharova (2024)

Anaélisis conceptual

Competencia digital
docente

Préctica pedagbgica
digital

Quijosaca Tene et al.
(2025)

Aplicacion educativa

Formacion docente y
metodologias activas

Desarrollo de
competencias digitales

Lucas Delgado et al.
(2025)

Estudio educativo

Competencias digitales

Procesos metodologicos
educativos

Setianingsih y Saripudin
(2026)

Revision sistematica

Narrativas digitales y
proyectos

Aplicacion en
aprendizaje historico

Nota. Elaboracién propia a partir de la matriz bibliografica preliminar. La clasificacion metodoldgica

procede de los registros del corpus.
Sintesis tematica de los resultados

Competencia digital docente y
transformacion de las préacticas pedagdgicas

La primera categoria tematica reune
investigaciones relacionadas con el desarrollo,
evaluacion y fortalecimiento de las
competencias digitales del profesorado. Los
trabajos de Cabero-Almenara et al. (2023),
Guillén-Gamez et al. (2023) y Aydin y
Yildirim (2024) abordan la medicion de
capacidades digitales mediante  marcos
competenciales e instrumentos de evaluacion.
Por otra parte, Cisneros Barahona et al. (2023)
y Gabarda Méndez et al. (2023) presentan
aproximaciones vinculadas con la formacion
profesional y la innovacion educativa.

La convergencia tematica  permite
reconocer la competencia digital docente como
un constructo multidimensional, relacionado

con el conocimiento tecnoldgico, la
planificacion pedagogica, la creacion de
recursos y la evaluacion educativa. En el
ambito latinoamericano, la formacion digital
del profesorado adquiere relevancia dentro de
los procesos de actualizacion profesional y
transformacion de las practicas de ensefianza,
particularmente ante la necesidad de vincular
capacidades tecnoldgicas con estrategias
didacticas pertinentes.

Metodologias activas y participacién en el
aprendizaje

La segunda categoria  comprende
investigaciones sobre gamificacion, aula
invertida, aprendizaje basado en proyectos y
estrategias de participacion estudiantil. Ng y
Lo (2022) y Alshiha y Al-Abdullatif (2024)
examinan la relacién entre gamificacion,
organizacion de las actividades educativas y
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resultados de aprendizaje. De manera
complementaria, Fitzgerald y Evans (2024)
abordan la integracion de herramientas
digitales en propuestas de aprendizaje basado
en proyectos.

La produccion examinada presenta las
metodologias activas como alternativas para
organizar experiencias formativas centradas en
la participacion, la resolucion de problemas y
la construccion colaborativa del conocimiento.
No obstante, la transferencia de resultados
hacia la ensefianza humanistica y artistica
exige considerar las particularidades de los
objetivos  disciplinares, las actividades
expresivas y los procedimientos de evaluacion.
La disponibilidad tecnoldgica, por si misma,
no permite establecer mejoras educativas sin
evidencia procedente de intervenciones
evaluadas.

Narrativas digitales y educacién humanistica
y artistica

La tercera categoria concentra
investigaciones sobre narrativas digitales,
produccion multimedia y estrategias de
comunicacion educativa. Nair y Md Yunus
(2021) abordan su aplicacion en el desarrollo
de habilidades orales, mientras que Isaacs et al.
(2024) examinan su relacion con competencias
transversales. Setianingsih y Saripudin (2026)
vinculan las narrativas digitales con el
aprendizaje basado en proyectos en la
ensefianza de la historia.

Dentro de las éareas humanisticas, las
narrativas digitales representan una alternativa
pedagbgica  para  articular  lenguaje,
interpretacion, argumentacion y produccion
cultural mediante recursos multimedia. Su
relacibn con la educacion artistica puede
analizarse desde la creacion audiovisual, la
expresion narrativa y la integracion de
lenguajes visuales y sonoros. Sin embargo, el
corpus presenta una mayor representacion de
investigaciones vinculadas con comunicacion,
lenguas e interdisciplinariedad que de
intervenciones centradas directamente en
disciplinas artisticas.

Integracion interdisciplinaria e innovacion
educativa

La cuarta categoria comprende
investigaciones relacionadas con experiencias
STEAM, recursos tecnoldgicos y propuestas
pedagdgicas interdisciplinarias. Boice et al.
(2024)  abordan la  comprension e
implementacién de STEAM por parte del
profesorado, mientras que George-Reyes
(2024) examina la produccion de guiones
narrativos mediante inteligencia artificial.
Ambas lineas permiten identificar conexiones
tematicas entre creatividad, produccion digital
y disefio de actividades formativas.

La interdisciplinariedad representa una via
de articulacion entre competencias
tecnoldgicas, metodologias participativas y
produccion creativa. Sin embargo, resulta
necesario  diferenciar las  experiencias
desarrolladas en ciencias y tecnologia de
aquellas aplicadas directamente a
humanidades y artes, debido a las diferencias
entre objetivos de aprendizaje, practicas
disciplinares e instrumentos de evaluacion.

Vacios de investigacion y limitaciones de la
evidencia

La revision preliminar permite identificar
una distribucion tematica desigual. Las
publicaciones relacionadas con la medicién de
competencias digitales y las metodologias
activas presentan una presencia considerable
dentro del corpus, mientras que las
investigaciones especificamente orientadas a
educacion artistica, patrimonio cultural,
literatura y otras disciplinas humanisticas
aparecen menos representadas.

También se observa diversidad de disefios
metodoldgicos, desde validaciones
instrumentales hasta estudios de intervencion y
revisiones sistematicas. Dicha heterogeneidad
limita la  posibilidad de integrar
cuantitativamente los resultados sin disponer
de informacion comparable sobre muestras,
intervenciones, indicadores y magnitudes de
efecto.

La identificacion de vacios debe
interpretarse con cautela, dado que la matriz
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disponible todavia requiere completar la
evaluacion de elegibilidad, calidad
metodoldgica y extraccion de resultados de los
textos completos.

En conjunto, la sintesis tematica organiza la
literatura en cuatro lineas principales:
competencia digital docente, metodologias
activas, narrativas digitales e integracion
interdisciplinaria. La relacion entre dichas
dimensiones ofrece una base conceptual para
investigar la innovacién pedagdgica en
humanidades y artes, aunque la determinacién
de su efectividad educativa demanda
investigaciones empiricas especificamente
disciplinares y procedimientos de evaluacion
verificables.

DISCUSION

Los resultados de la revision permiten
reconocer una relacién conceptual relevante
entre la competencia digital docente y la
implementacion de metodologias activas en los
procesos educativos, particularmente en
disciplinas vinculadas con las humanidades y
las artes. La literatura examinada evidencia
una creciente atencion hacia la integracion de
tecnologias digitales en la planificacion
didactica, la produccidn de recursos educativos
y la diversificacion de estrategias de
ensefianza. Los planteamientos de Cabero-
Almenara et al. (2023) y Kiryakova y
Kozhuharova (2024) coinciden en destacar la
importancia de las capacidades
tecnopedagdgicas del profesorado para
favorecer practicas educativas innovadoras,
mientras que Cisneros Barahona et al. (2023)
aportan una perspectiva relacionada con la
formacion profesional y el desarrollo de
competencias digitales.

En relacion con las metodologias activas,
las investigaciones de Ng y Lo (2022) y
Alshiha y Al-Abdullatif (2024) permiten
examinar la articulacién entre gamificacion,
aula invertida y participacion estudiantil. La
integracién de herramientas digitales adquiere
mayor pertinencia  pedagé6gica  cuando
responde a objetivos formativos definidos y
promueve actividades de  produccion,
colaboracion y reflexién critica. Desde una
perspectiva disciplinar, las narrativas digitales

representan una alternativa para vincular
competencias ~ comunicativas,  expresion
creativa y construccién de conocimientos, en
correspondencia con las lineas investigativas
abordadas por Nair y Md Yunus (2021) e
Isaacs et al. (2024).

La produccion latinoamericana aporta
elementos relevantes para comprender la
formacion digital docente y su relacion con la
innovacion metodoldgica. Los trabajos de
Cisneros Barahona et al. (2023), Lucas
Delgado et al. (2025) y Quijosaca Tene et al.
(2025) permiten identificar una preocupacion
académica por fortalecer las capacidades
profesionales del profesorado mediante
estrategias de integracion tecnoldgica. Sin
embargo, la diversidad de enfoques, niveles
educativos e instrumentos de investigacion
dificulta establecer comparaciones directas
entre regiones y determinar la magnitud de los
resultados pedagogicos asociados con cada
metodologia.

Una contribucion de la revision radica en la
identificacion de una brecha temética entre las
investigaciones generales sobre competencia
digital docente 'y aquellas centradas
especificamente en la educacion humanistica y
artistica. Aunque las experiencias
interdisciplinarias y las narrativas digitales
presentan afinidades con la creacion cultural,
la comunicacién y la expresion artistica, su
aplicacion  disciplinar ~ requiere  mayor
investigacion empirica. La incorporacion de
metodologias activas debe considerar las
particularidades epistemoldgicas, expresivas y
evaluativas de cada é&rea, evitando
transferencias  pedagdgicas carentes de
validacion.

Entre las  principales  limitaciones
metodoldgicas destacan la heterogeneidad de
los disefios investigativos, la representacion
desigual de las disciplinas y el caracter
preliminar del corpus documental. La ausencia
de una evaluacion critica completa y de
indicadores homogéneos impide formular
afirmaciones concluyentes sobre la efectividad
comparativa de las intervenciones. En
consecuencia, futuras investigaciones deberan
priorizar disefios longitudinales, estudios

76



SAGA Rev. Cienc. Multidiscip. | e-ISSN 3073-1151 | Octubre-Diciembre, 2026 | Vol. 3 | NUm. 4 | pag. 69-80

cuasiexperimentales, instrumentos validados y
evaluaciones de resultados de aprendizaje en
educacion artistica y humanistica, con mayor
participacion de instituciones
latinoamericanas.

En términos generales, la discusién permite
establecer que la articulacion  entre
competencia digital docente y metodologias
activas constituye una linea de investigacion
pertinente para la transformacién de las
practicas pedagdgicas. Su consolidacion
cientifica requiere ampliar la evidencia
empirica disciplinar, fortalecer la formacion
tecnopedagdgica y desarrollar procedimientos
de evaluacién capaces de determinar los
aportes educativos de las tecnologias digitales
en la ensefianza de las humanidades y las artes.

CONCLUSIONES

La revision de la literatura cientifica sobre
competencia digital docente y metodologias
activas en las areas humanisticas y artisticas
permite reconocer la importancia de articular
las capacidades tecnoldgicas del profesorado
con enfoques pedagdgicos participativos,
creativos e interdisciplinarios. El andlisis de la
produccion académica correspondiente al
periodo 2021-2026 permitio identificar lineas
de investigacion relacionadas con la formacion
digital docente, la innovacion metodologica,
las narrativas digitales y la integracion de
recursos tecnoldgicos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. La principal
contribucion del trabajo radica en organizar
dichas perspectivas mediante una
aproximacion documental orientada por las
directrices PRISMA 2020, proporcionando
una base analitica para comprender las
relaciones  entre  competencia  digital,
innovacion educativa y particularidades
disciplinares.

En relacion con el objetivo de
investigacion, la literatura examinada permite
establecer que la competencia digital docente
trasciende el dominio instrumental de las
tecnologias 'y comprende capacidades
pedagdgicas, comunicativas, evaluativas y
creativas necesarias para disefiar experiencias
formativas pertinentes. Su desarrollo requiere
procesos continuos de formacion profesional,

acompafiamiento institucional y reflexion
pedagdgica. La integracion tecnologica
adquiere  relevancia  educativa  cuando
responde a propositos de aprendizaje definidos
y favorece la participacion del estudiantado, la
construccién colaborativa del conocimiento y
el desarrollo de habilidades vinculadas con la
interpretacion critica y la produccion cultural.

Respecto a las metodologias activas, el
analisis  tematico  permiti6  identificar
aplicaciones de gamificacion, aula invertida,
aprendizaje basado en proyectos y narrativas
digitales en diferentes escenarios educativos.
Dichas estrategias ofrecen posibilidades para
diversificar la ensefianza y promover
actividades centradas en la creacion, la
investigacion y la resolucion de problemas. En
las disciplinas humanisticas y artisticas, las
narrativas  digitales presentan  especial
pertinencia por su vinculacion con la expresién
audiovisual, la comunicacion, la interpretacion
histérica y la elaboracion de producciones
culturales. Sin embargo, la presencia de
aplicaciones educativas no permite atribuir
mejoras generalizadas en el rendimiento
académico sin disponer de evaluaciones
empiricas comparables.

La revision también permitié reconocer la
participacion de investigaciones
latinoamericanas en el estudio de la
competencia  digital docente 'y la
transformacion de las practicas pedagogicas.
Los aportes identificados reflejan el interés
académico por fortalecer la formacion
profesional 'y  promover  experiencias
educativas mediadas por tecnologias. No
obstante, persisten diferencias en los enfoques
metodoldgicos, las poblaciones investigadas y
los instrumentos utilizados, lo que dificulta
establecer patrones regionales concluyentes.
Resulta pertinente ampliar las investigaciones
desarrolladas en instituciones
latinoamericanas, particularmente mediante
intervenciones educativas vinculadas con
literatura, historia, filosofia, mdsica, artes
visuales y patrimonio cultural.

Desde una perspectiva tedrica, la
investigacion contribuye a relacionar tres
dimensiones complementarias: competencia
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digital docente, metodologias activas y
especificidad disciplinar. La articulaciéon de
dichas  dimensiones  permite  orientar
propuestas de innovacion pedagogica que
reconozcan tanto las posibilidades
tecnoldgicas como las  caracteristicas
expresivas, interpretativas y culturales de las
humanidades y las artes. En términos
practicos, los hallazgos temaéticos pueden
servir de referencia para disefiar programas de
capacitacion docente, formular proyectos
educativos interdisciplinarios y establecer
criterios de evaluaciébn de experiencias
formativas mediadas por recursos digitales.

Entre las limitaciones del trabajo destaca el
caracter preliminar de la seleccion documental,
conformada por 28 referencias Unicas
pendientes de una evaluacion integral de
elegibilidad y calidad metodoldgica. La
heterogeneidad de los disefios investigativos y
la limitada representacion de intervenciones
especificamente  artisticas  restringen la
generalizacion de las interpretaciones.
Ademés, la ausencia de indicadores
homogéneos impide realizar comparaciones
cuantitativas rigurosas sobre la efectividad de
las metodologias examinadas. Por ello, la
consolidaciébn de la revisiébn requiere
completar la trazabilidad del procedimiento
PRISMA, verificar los resultados originales y
documentar los criterios de valoracion critica.

Como  proyeccion investigativa, se
recomienda desarrollar estudios
longitudinales, cuasiexperimentales y mixtos
que permitan evaluar la relacién entre
formacion digital docente, aplicacion de
metodologias activas y resultados de
aprendizaje en disciplinas humanisticas y

artisticas.  Tambien  resulta  necesario
incorporar indicadores relacionados con
creatividad, pensamiento critico,

alfabetizacion digital, participacion cultural y
produccion artistica. En conjunto, la revision
proporciona una fundamentacion preliminar
para orientar investigaciones Yy préacticas
educativas que articulen  innovacion
tecnoldgica, formacion docente y aprendizaje
activo, bajo criterios de pertinencia disciplinar,
rigor metodologico y evaluacion verificable.
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